0golnopolski #UczymyDzieciProgramowac
program #Zadanie w programie

UCZYMY DZIECI PROGRAMOWAC

ooownm\)
'tNA DHHMI['fe

Temat:Jesien w sadzie, w ogrodzie i w parku - scenariusz

zaje¢ z wykorzystaniem robotow Ozobot

Wiek: edukacja przedszkolna, edukacja wezesnoszkolna
Autor: Anna Swi¢

Czas trwania: 30 - 60 min (uzalezniony od wieku,
mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Jesien w sadzie, w ogrodzie i w parku...
jaka jest, jakie skarby skrywa? Owoce,
warzywa, grzyby, piekne kolorowe liscie,
kasztany i zotedzie.

Na zajeciach przeprowadzonych wedtug
Zaproponowanego scenariusza uczniowie
stworzg jesienng trase dla robotéw 0zo-
bot. Pracujgc w zespotach, wspdlnie za-
decydujg o jakie kody jg wzbogaca.
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Cele ogolne

= Ksztattowanie umiejetnosci kodowania informacji przy pomocy sekwencji barw,

= Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetno$¢ pracy zespotowej, logiczne myslenie, zadaniowe podejscie do
stawianych problemdw).

Cele operacyjne:

Dziecko

= Wie, jakie znaczenie majg wybrane sekwencje kolordw,
= Planuje swoje dziatania, sprawdza ich efekt,

= Stara sie uzupetnia¢ kody starannie,

= Stara sie pracowa¢ w parach lub w zespotach.

Metody:
poszukujace, podajace, praktycznego dziatania.

Formy:
grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne:
Roboty Ozobot, karty kodow, flamastry, karta pracy 1/ 4, karta pracy 2/4, karta pracy 3/ 4, karta pracy 4/4, materiaty
plastyczne.

Przygotowanie:
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty, sprawdz, czy roboty sg natadowane i skalibrowane. Przygotuj markery
(sprawdz przed zajeciami czy majg wtasciwy odcien, dobierz taki, ktéry bedzie prawidtowo odczytany przez robota).
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Przebieg zaje¢

Przebieg aktywnosci na zajeciach

EDV

= Przywitaj sie z dzie¢mi, powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o jesieni,

= Zapytaj dzieci jak wyglada jesienny sad i ogrdd, a jak jesienny park, jakie ,dary jesieni” mozna w nich znalezg,

= Zaprezentuj dzieciom karty pracy, ztézcie je w catosé,

= Omowcie, co sie znajduje na powstatym rysunku,

= Poszukajcie na karcie takich fragmentéw rysunku, ktére mogg stanowic trase dla robotéw,

= Przypomnijcie zasady wstawiania kodéw (staranne pokolorowanie kwadratéw, czarny fragment trasy przed i po
kodzie),

= Podziel uczniéw na kilkuosobowe zespoty i popros o wykonanie zadania (wzbogacenie trasy o kody dodane wedtug
pomystu dzieci, ozdobienie dowolng technikg plastyczng pracy),
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