((’ = Ogolnopolski
program

DPOWA ’
_0“ DHMNI’[' le UCZYMY DZIECI PROGRAMOWAC

Temat: Kolorowe, piekne, pachnace - jesienne owoce

| warzywa - scenariusz zajec¢ z elementami kodowania

Wiek: edukacja przedszkolna, edukacja wezesnoszkolna
Autor: Anna Swié
Czas trwania: 45 - 60 min (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Jesien to nie tylko barwne liscie spadajace z drzew. To
réwniez bogactwo owocéw i warzyw. Kolory, ksztatty,
zapachy...idealny temat do pracy na materiale naturalnym.
Zajecia ,Kolorowe, piekne, pachngce..”, to zbiér zabaw
logicznych  rozwijajgcych  umiejetnos¢  klasyfikowania
obiektow, dostrzegania podobiedstw | roznic. To tez
tworzenie programu offline z uwzglednieniem warunkdw,
tematycznie zwigzanych z  jesiennymi  warzywami
i owocami. To odkrywanie, Ze niektére znane nam warzywa,
tak naprawde sg owocami.

Cele ogolne Cele operacyjne:

= Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé Dziecko
pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie, = Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemdw,
zadaniowe podejscie do stawianych problemow), = Potrafi utozy¢ obrazki na podstawie podanych

= Rozwijanie my$lenia przyczynowo-skutkowego, informacji,

= Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci = Jest kreatywne,

= Chetnie pracuje w zespotach.
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Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zajeé¢

= Kompetencje cyfrowe,

= Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii,
= Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umigjetnosci uczenia sie.

Podstawa programowa:
Przedszkole:

111, 1IV.8, V12, IV.15, 1V19

Szkota Podstawowa:

(10, 10103, 32, 1110, VI, VT2, VI3

Metody

Poszukujace, podajace, praktycznego dziatania.

Formy
Grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie” lub mini mata do kodowania lub stworzona z wykorzystaniem kartek/talerzykéw
przestrzen do kodowania, materiat pomocniczy 01-26

Przygotowanie

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Zanim wydrukujesz materiaty zobacz, ktére beda odpowiednie do wieku
I mozliwosci dzieci, z ktorymi pracujesz. W przypadku mtodszych dzieci do uktadania sudoku wybierz materiat pomocniczy 01
I wydrukuj go w 5 egzemplarzach, w przypadku starszych dzieci wybierz materiat dodatkowy 02-19. Materiat pomocniczy 20,
21, 24 odpowiedni jest do duzej maty (150 na 150), materiat 23 pasuje do maty 100 na 100 centymetréw, a materiat pomocniczy
22 bedzie idealnie dopasowany do mini maty. Ten materiat wydrukuj w dwdch egzemplarzach.

Przebieg zaje¢

= Przywitaj sie z dzie¢mi, powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o kolorowych darach jesieni. Zapytaj
wychowankdw jak myslg, co mozesz mie¢ na mysli,

= Jedli dysponujecie jesiennym materiatem naturalnym, to zanim zaczniecie uktada¢ obrazkowe sudoku na macie utdzcie
go z kasztanow, zotedzi, lisci. Mozecie tez wykorzystaé owoce. Wykorzystajcie tez materiat naturalny do utozenia rytmow,
podzielenia go na kategorie, zabaw z przeliczaniem,

= Zapros$ dzieci do utozenia sudoku (wybierz z materiatéw dodatkowych to, ktére bedzie odpowiednie dla twoich dzieci),
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= Omowcie wspdlnie wszystkie grafiki znajdujace

sie na krazkach. Sprobujcie podzielic je na
kategorie (wyodrebniajac warzywa i owoce mozesz
porozmawia¢ z dzie¢mi o tym, Ze niektdére warzywa
z punktu widzenia botaniki sg owocami),

Rozt6z mate do kodowania kolorowg strong do gory.
Wyttumacz uczniom jakie zasady bedg obowigzywaty
podczas uktadania kragzkéw (kolor ramki na krazku musi
by¢ taki sam jak kolor kota, na ktérym lezy, ten sam
obrazek nie moze powtorzy¢ sie ani w linii pionowej, ani
w linii poziomej),

Wybierz trzy komplety krazkdw, ktére wykorzystane byty
przed chwilg do uktadania sudoku i zaproponuj dzieciom
zabawe typu ,memory”, tylko zamiast dwdch, odkrywajcie
trzy obrazki. Obrazki mozecie tez wykorzystac do utozenia
domino (krgzki moga stykaé sie albo kolorem ramki, albo
tym samym wzorem),

Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy 26. Omdwcie
co sie na nim znajduje. Popro$ wychowankéw o wyciecie
poszczegdlnych elementdw, a nastepnie naklejenie ich
w taki sposob, zeby zachowac rytmiczno$¢ wzory,
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= Zapro$ ucznidbw do wykonania ostatniego zadania.
Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy z potéwkami
owocow,

= Rozt6z kwadraty z potéwkami owocdw na dowolnych polach maty. Wyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie,
ktére za chwile wykonacie w zespotach (nalezy potaczyé ze sobg odpowiednie potdwki owocdw, aby byto to mozliwe
stworzymy kody, ktére zaprowadzg potéwki na wiasciwe miejsca),

= Porozmawiaj z dzieémi o tym, ze to zadanie mozna rozwigza¢ na rézne sposoby. Jedna potéwka moze ,przyj$¢” do drugie,
a druga caty czas zostanie na tym samym polu. Mozna tez stworzy¢ programy dla dwdch potdwek i wtedy jedna i drugg
przysung sie do siebie,

= Podziel uczniéw na zespoty i zapro$ do wykonania zadania,

@ o0 A QK

= Popros zespoty o zaprezentowanie stworzonych przez nich rozwigzar,
= Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.
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