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Wprowadzenie/Tresci merytoryczne

W tym miesigcu ponownie zajmiemy sie zagadnieniem kodowania, czyli odczytywania wczesniej ustalonego,
jednoznacznego systemu znakdéw. W tym miesigcu znéw proponujemy takg samg aktywnos¢ dla wszystkich grup
wiekowych. Rdézni¢ sie ona moze jedynie w kwestii ilosci wydawanych dzieciom polecer lub wprowadzenia
wykluczenia. Dobrym rozwigzaniem bedzie najpierw wykonanie z dzie¢mi ,Zakodowanej biedronki”, a nastepnie
»,Zakodowanego motyla”.

» Zakodowana biedronka

Liczba uczestnikow: od 1 w gére (mozliwos¢ pracy z catg grupa/klasg )

Wiek uczestnikow: 3+ (najmtodsi bedg potrzebowaé pomocy nauczyciela)

Przygotuj: kartke papieru A3 lub wiekszg, co$ do rysowania, Dar 7 i Dar 10, figury liczbowe lub karteczki wykonane na
ich wzor.

Przygotowanie do zabawy:

Na kartce A3 lub wiekszej nauczyciel lub chetne dziecko rysuje kontur biedronki. Nastepnie nauczyciel za pomocg figur
liczbowych lub kartonikdw wykonanych na ich wzér zadaje dzieciom polecenia, czyli ile jakich kropek nalezy utozy¢ na
biedronce. Jako kropki uzyjemy klockéw w ksztatcie kota i kota przecietego na pét z Daru 7 oraz matych walcéw z Daru
10.

Przyktady polecen:

Z6tty kartonik z 3 kropkami, duza strzatka z figur liczcbowych oraz kartonik z kotem- na biedronke musimy potfozy¢ 3
26tte klocki w ksztatcie kota (lub kota wykonane z klockéw przedstawiajgcych kota przeciete na pé6t) z Daru 7.
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Fioletowy kartonik z 5 kropkami, mata strzatka z figur liczbowych oraz kartonik z kotem- na biedronke musimy potozy¢
5 matych walcéw z Daru 10.

» Zakodowany motyl

Liczba uczestnikow: od 1 w goére (mozliwos¢ pracy z catg grupa/klasg )

Wiek uczestnikow: 3+ (najmtodsi bedg potrzebowaé pomocy nauczyciela)

Przygotuj: kartke papieru A3 lub wiekszg, co$ do rysowania, Dar 7 i Dar 8, figury liczbowe lub karteczki wykonane na
ich wzor.

Przygotowanie do zabawy:

Na kartce A3 lub wiekszej nauczyciel lub chetne dziecko rysuje kontur motyla. Nastepnie nauczyciel za pomoca figur
liczbowych lub kartonikdw wykonanych na ich wzér zadaje dzieciom polecenia, czyli ile jakich plam nalezy utozy¢ na
skrzydtach motyla. Jako rézne plamy (wzory) uzyjemy klockéw w réznych ksztattach z Daru 7. Uktadajac dla dzieci
polecenia pamietajmy, iz skrzydta motyla sg symetrycznie ubarwione, na co powinnismy wrdéci¢ uwage podczas
uktadania polecen i klockéw. Klocki powinny by¢ utozone symetrycznie na zakonczenie ¢wiczenia, nie koniecznie
podczas uktadania klockéw do jednego polecenia, nie bojmy sie wiec podawac ilosci nieparzyste. To ¢wiczenie jest
tez doskonatg okazjg do ksztattowania dostrzegania symetrii. Starszym dzieciom mozemy wprowadzié¢ wykluczenia.
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Przyktady polecen:

Na motylu uktadamy zielony klocek w ksztatcie tréjkata. Uwaga! W pudetku z Darem 7 szukamy doktadnie takiego
tréjkata jaki przedstawia kartonik z figur liczbowych.

Na motylu uktadamy fioletowy klocek w ksztatcie kota i niebieski klocek w ksztatcie kota.
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Na motylu uktadamy z6tty klocek w ksztatcie tréjkata (taki tréjkat jaki przedstawia figura liczbowa) oraz zétty klocek
w ksztafcie kwadratu.

Na motylu uktadamy czerwony klocek inny niz w ksztatcie rombu.
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Na motylu uktadamy 3 niebieskie klocki w ksztatcie kwadratu.

Na motylu uktadamy 5 pomaranczowych klockow i 3 zielone klocki w ksztatcie kota przecietego na pét.

Na motylu uktadamy klocki w ksztatcie kota przecietego na pdl, ale nie dwa zielone.
Powyzsze propozycje nalezy traktowac jedynie jako przyktady. Zachecamy do tworzenia swoich polecen.

UDANEJ | TWORCZEJ ZABAWY!
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